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Comunicazione n.  470   del 06/06/2025 
 

  
Ai docenti 

Al personale ATA 

e p.c. al Direttore SGA 
 
Oggetto: Formazione del personale scolastico per la transizione digitale (PNRR D.M. 
66/2023) – Attivazione corsi rivolti ai docenti 

 
Si comunica che, nell’ambito dei fondi PNRR Formazione del personale scolastico per la 
transizione digitale (D.M. 66/2023), di cui l’IIS Giorgi-Woolf è beneficiario, nel mese di giugno 
saranno attivati i seguenti corsi rivolti a tutto il personale scolastico, docenti ed ATA: 

➢ EIPASS CAD  
➢ EIPASS 7 MODULI USER: modulo 6 EXCEL 
➢ INTELLIGENZA ARTIFICIALE corso 1 
➢ INTELLIGENZA ARTIFICIALE corso 2 
➢ GRAPHICH DESIGN 
➢ STAMPA 3D 
➢ GAMING 

 
I corsi hanno tutti una durata di 10 ore. I parteciperanno otterranno l’attestato di frequenza, 
scaricabile dal sito ScuolaFutura, al raggiungimento del 70% di frequenza. Gli attestati 

saranno disponibili entro 2 settimane dalla fine del corso. 
 
EIPASS CAD 

L’ambiente di lavoro e le prime operazioni 

Strumenti di disegno bidimensionali 
Selezionare e modificare oggetti 
Gli strumenti di misurazione e di annotazione 
Funzioni 2D 
Stampare e gestire disegni 

L’ambiente di disegno tridimensionale 
Solidi 
Modificare solidi 
Superfici 

Mesh 
Illuminazione, materiali e rendering 
 

CALENDARIO 

martedì 10/06/2025 12:30-15:30 (presenza) 
martedì 17/06/2025 08:30-13:30 (presenza) 
martedì 24/06/2025 17:00-19:00 (online) 

  
EIPASS 7 USER: modulo 6 

Foglio di calcolo 
L’interfaccia di Excel 
Operazioni sui fogli di lavoro 
Inserire, modificare, trovare e sostituire dati 

Righe e colonne 
Formattare i dati 
Formule e Funzioni 
Grafici 

Salvare e stampare fogli di lavoro 
 

CALENDARIO 
martedì 10/06/2025 ore 12:30-15:30 
(presenza) 
martedì 17/06/2025 ore 8:30-13:30 

martedì 24/06/2025 ore 17:00-19:00 
(online) 
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 INTELLIGENZA ARTIFICIALE 

 
Conoscere le diverse piattaforme, l'utilizzo 
delle diverse piattaforme, creazione di 
contenuti con l’AI, rilevatore AI per valutare 
l'autenticità dei contenuti. 

CALENDARIO CORSO 1 (docenti non 
impegnati nella maturità) 
venerdì 13/06/2025 12:30-15:30 (presenza) 
lunedì 16/06/2025 08:30-13:30 (presenza) 
venerdì 27/06/2025 17:00-19:00 (online) 
 
CALENDARIO CORSO 2  
martedì 10/06/2025 12:30-15:30 (presenza) 
martedì 17/06/2025 08:30-13:30 (presenza) 
martedì 24/06/2025 17:00-19:00 (online) 
 

 

  
GRAPHIC DESIGN – sede Woolf 

Realizzazione di un project work utilizzando il 
pacchetto Adobe miscelando graphic design e 

moda, per creare un pattern o una texture 
studiate su un tema definito in brainstorming 
per raggiungere la definizione del concept. 
Progettazione in Illustrator e realizzazione in 
Photoshop di un mokup con impaginazione di 
un breve documento descrittivo in InDesign. 
 

  CALENDARIO 
lunedì 09/06/2025 ore 10:00-13:00 

(presenza) 
martedì 17/06/2025 ore 08:30-13:30 
(presenza) 
lunedì 23/06/2025 ore 17:00-19:00 
(online) 
 
 

 
STAMPA 3D 

Introduzione alla stampa 3D: storia, 
tecnologie e applicazioni; Tipologie di 
stampanti e materiali; Modellazione 3D con 
software specifici; Preparazione dei file per la 

stampa;  Configurazione e manutenzione 
della stampante; Risoluzione dei problemi 
comuni e ottimizzazione della qualità di 
stampa; Progetti pratici: stampa di oggetti 
personalizzati 

 

CALENDARIO 
martedì 10/06/2025 ore 12:30-15:30 
(presenza) 
venerdì 13/06/2025 ore 12:30-14:30 

(presenza) 
martedì 17/06/2025 ore 08:30-13:30 
(presenza) 

 
GAMING 

Cenni storici sull'evoluzione del game 

developer. Come nasce un videogioco: la 
creazione dei primi videogiochi (PONG). 
Game design: come si crea un videogioco. 
Fare "Gamification": applicazioni pratiche in 

campo didattico. Utilizzare il videogioco come 
supporto agli insegnamenti tradizionali e 
all'educazione. Il gaming come espressione 
creativa: storytelling e arti grafiche 
attraverso la programmazione. 

 
 

CALENDARIO 

mercoledì 11/06/2025 ore 12:30-15:30 
(presenza) 
giovedì 12/06/2025 ore 12:30-14:30 
(presenza) 

martedì 17/06/2025 ore 08:30-13:30 
(presenza) 

  
  
 
Per iscriversi ai corsi visitare il sito Homepage - Scuola futura - PNRR,  accedere con lo SPID 
e cercare tra gli organizzatori RMIS121002.  
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